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Al102 Einfuhrung Prompt Engineering flir Entscheider

Kurzbeschreibung:

In unserem Workshop Al102 Einflihrung Prompt Engineering fiir Entscheider werden die Teilnehmer in die
Grundlagen von LLMs und Prompt Engineering eingefiihrt. Der Kurs richtet sich an nicht technische Fach- und
FUhrungskrafte, die das transformative Potenzial von LLMs und deren Anwendungsmaéglichkeiten erkennen
und nutzen mdchten.

Nach einer Einfihrung in die zentralen Begriffe und Konzepte werden verschiedene Prompting-Techniken
vermittelt und anhand von praktischen Beispielen erldutert. Im weiteren Verlauf des Kurses werden
unterschiedliche Anwendungsszenarien diskutiert und die Méglichkeiten und Limitationen von LLMs und
Prompt Engineering aufgezeigt.

Zielgruppe:

e IT-Fachkrafte
e Entwickler
e Fach- und FUhrungskrafte ohne Programmiererfahrung

Voraussetzungen:

keine

Sonstiges:

Dauer: 1 Tage

Preis: 490 Euro plus Mwst.
Ziele:

Grundkonzepte von LLMs verstehen, Prompting-Techniken erlernen, Anwendungsszenarien erkennen,
Méglichkeiten und Limitationen einschatzen kénnen.
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Inhalte/Agenda:

+ EinfOhrung in Large Language Models (LLMs) und Prompt Engineering

+ Erlauterung zentraler Begriffe und Konzepte wie: Prompts, Kontext, Token

+ Vermittlung verschiedener Prompting-Techniken und deren praktischer Anwendung

# Diskussion unterschiedlicher Anwendungsszenarien von LLMs und Prompt Engineering

+ Aufzeigen von Mdglichkeiten und Limitationen der Technologie

# AbschlieBende Diskussion und Empfehlungen fir den Einsatz von LLMs und Prompt Engineering im eigenen Kontext
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